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dries Smit triumfatorem finatu FIFA
Interactive World Cup 2006

andries Smit 2 Holandii est kolejnym graczem, kidry praekonal sig o tym, fe
ego umiejetnosci w zakresie elektroniczne] rozrywki moga praycaynie sig do..
odniesienia sukcesu | 2dobycia wartosciowych nagréd. Wygrywajac rozegrany
w Amsterdamie fina ozgrywek FIFA Interactive World Cup 2006 otrzymal na-
yrode w wysokodci 20 tysiecy USD, a takte wycieczke do Zurychu na gale, pod-
zas ktore] zaprezentowany zostal pikarz roku wediug organizacji FIFA. W za-
wadach obserwowanych przez prawie 1500 kibicow wziglo udzia 128 zawodni-
(6w 2 calego Swiata, w tym 3 graczy z Polski. Rozgrywki byly prowadzone na
consalach Xbox 360 przy utyciu gry FIFA 07. W decydufacym spotkariu Andries
mit prowadzlt reprezentad Brazyli i pokonal 6:4 grajacego Barcelong Woif-
janga Melera z Austrl

Firma ASUS zaprezentowala dwa komputery przencéne stworzane 2 mysla o graczach.
Beda one dostepne w wersjach z matrycami o przekatne] 15,4" (Gt} oraz 17" (G2 Cha-
rakterystycznym elementem konstrukci jest wamocniona obudowa oraz dodatkowe ele-
menty dekoracyjne w postaci wyswietlaczy OLED, ktdre wskazujg momenty intensywne-
go preetwarzanie grafik. Urzadzenia sa takze wyposatone wprzedne i boczne gloéniki,
Kamerg internetowa o wysokie] rozdzielczodci oraz boczny wyswietlacz, ktéry moze by
uiyty do przekazywania informacj o systemie, bez wylaczania trybu pefnoekranowego
wykorzystywanego podczas gry. Warto te2 zwrécié uwage na specjalne oznaczenie Kia-
viszy najczeicie] uiywanych w grach (W, S, A, D). 2a przesylanie danych odpowiedial-
ny jest modut Bluetooth 2.0 EDR oraz bezprzewodowa karta sieciowa zgodna ze stand
dem 802.11 a/bfg. Wydajne zasilanie zapewniaja akumulatory o przedfuzone] &
Wysoka moc obliczeniowa jest natomiast zasfuga nowoczesnych
procesordw Intel Core 2 Duo T7200, wykoraystujacych pamigé
o pojemnosci 2 GB i wspétpracujacych z ukladami graficznymi
ATI Mobility Radeon X1700 (G2) lub GeForce Go 7700 (G1).
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LEKTURA BLA GRACTY

Wirtualny plac zabaw.
Gry sieciowe i przemiany kultury wspétczesnej

Wydawnictwa Akademickie | Pofesjonalne apublifowaly pozycie poswiecona ziawisku gl sieciowych, kis-
e coraz cagéle] stanowia konkurendje dla innych kulurowych aktywnogdi, takich Jak np. czytane ksiazek
 ogladanie filméw. Wydawca praekonuje, ze ksiaika nie jest kierowana wylacanie do osdb interesuiacych -
grami, lecz stanowi punkt wyjécia do dalszych dyskusi nad kutura, ktérej nie moina probowac zrozu-
mie¢ w oderwaniu od wspoitworzacych ja medidw. Autor publikac, Mirostaw Flpiak, jest doktorem nauk
0 satuce, medioznawca, 2 takie wsphzalotycelem Polskiego Towarzystwa Badaria Gier, W sive] pracy
zajmuje sig m.in. wplywem medicw cyfrowych na kulture. Opisujac gry sieciowe stara sie spojrzec na nie

w szerszym ujgciu, aby dostrzec ich role zaréwno w procesie komunikowania sig, jak i ocenic ich oddzia-
lywanie na plaszczyénie kultury. Pozycja ta jest szczegélnie cenna w kontekécie faktu, iz wiele oséb nadal
blednie postizega gry jako w gruncie rzeczy prosta forme rozrywki, przeznaczong przede wszystim dia
drieci. Pozuala tet obali¢ mity zwiazane m.n. z wplywem gier na relacje spofeczne, 2 ponadto zwraca
uwage na rosngca aktywnodc i kreatywnod¢ graczy przygotowujacych wiasne modyfikacje gier.
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