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ee_Lubil brutalne grykomputerowe”

-doniosly niemieckie media po strze-

laninie, ktérg w ostatni poniedzialek
urzadzit 18-letni desperat w szkole
w Emsdetten. Chlopak ranit 27 oséb,
po czym popelnit samobdjstwo. Nie-

mieccy pohtycy apelowali o zakaz

sprzedazy gier symulujacych zabija-
nie. ,,Nie chcemyich, bo prowadza do

brutalizacji Zycia” - grzmial Wolfgang -
Bosbachz CDU, zastepca Angeli Mer- |
kel. Minister ds. rodziny wrzadzie Ba- -

warii apelowala, Zeby przed brutalny-
mi grami chroni¢ dzieci.
Tymezasem zdanie ,;lubit brutal—
ne gry komputerowe” mozna odnie$é
do przynajmrﬁej killkimastu milionéw

- ludzina $wiecie. Iniewiele z tego wy-

nika, podobniejak z faktu, Ze miliony

ogladaja telewizje albo czytaja ksiaz-
ki. Zbrodni dokonuja konkretniludzie.

- Dzi§ wéréd miosnikéw brutalnych

giermozemy znaleZ¢ lekarza, ksiedza,
albo nauczyciela naszego dziecka.
W USA srednia wieku komputero-
wych graczy wynosi 33 lata. O pozyt-
kach plynacych z gier niewiele do te]
pory moéwiono. Nadal dominuje kry-
tyka podszyta czestoniezrozumies

- nieminiechecia wobec nowego me-

dium. - Nie trzeba sie prostytuowag,
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zebybadacpmstytuqe -bronila sie pew-
nabadaczkakrytykowanazato, zewgry

‘nie grywa.

* Wiasnie dochodzi do glosu pokole-
nie graczy. ,Wirtualny plac zabaw” Fi-
liciaka tojedna z pierwszych ksiazek na-
pisanabez uprzedzen. Autor, ktory zro-

bit doktorat, badajac gry sieciowe, opi-

queJe z perspektywy uzytkownikaiana-

je spotecznodci, ktére wokétnich
powstaja. Badajac $wiat gry H»EverQu-
est”, obala obiegowy zarzut, ze gry kom-
puterowe produkujg wyalienowanych
desperatow W ,.EverQuescie” lepszy
wynik mozna uzyskaé w spolecznosci -
-od przypadkowej kilkuosobowej dru-
Zynypo vwe]ka hierarchiczna gﬂdle Gra-
cze,laczac sie przez internet,’ uzywajg
whasnego zargonuikilkunastu kanaléw -

- komunikowania - od wewnetrznego cza-

tu po shuchawki i mikrofon. Filiciakcy-. -
tuje nawet zapis czatu, naktérym gru-
pa,wychowuje” pewnego egoiste.

A Fascynujacyj estrozdzialomodyfi-
kowaniu gier przezich uzytkownikow,
ktéry pokazuje, jak zacieraja one rozni-
cemiedzy autoremiodbiorca: Przywo-
huyjac Stanistawa Lema, Filiciak pisze, ze

- nowe media przynoszg demokratyza-

cje kultury.

»wirtualny plac zabaw” to takze
pierwsza w Polsce ksiazka traktujaca
gry z perspektywyraczkujacej dziedzi-
ny kulturoznawstwa - ludologii. Chee
ona by¢ odpowiednikiem filmoznaw-
stwa czy teatrologii ijuz wtej chwili szyb-

- kosigw Polsce rozwija (gracze z pew- -

noScia wielokrotnie przewyzszaja li-
czebnie milo§nikéw teatru czy opery).
Roktemu na pierwszg konferencje no-
wo powstalego Polskiego Towarzystwa
Badania Gier zgloszono 70 referatow.
Wweekend w Poznaniu odbedzie sie
jej druga odstona - ,Kulturotwéreza
funkcja gier”. e »
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